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хаотичній зміні в ітераційному процесі, його параметрів. У результаті можна 
одержати такі об’єкти, як: порізані берегові лінії чи несиметричні за своєю формою 
дерева.

Як бачимо, розвиток сучасних технологій не стоїть на місці [4]. Ну, здавалося б, 
що ще можна придумати? Та ні, політ фантазії творчої людини витає повсюди і 
захоплює навіть таку галузь науки, як математика. Ну що ж почекаємо ще трішки і 
побачимо, через якийсь десяток років, які ще грані нашої з вами, свідомості 
переступить мистецтво. Саме тому можна сказати, що нині комп’ютерна графіка 
відіграє одну з найголовніших ролей у створенні різноманітних речей, починаючи з 
архітектурних закінчуючи мікросхемами, грає головну роль в робототехніці від 
створення робота, його моделювання, до дистанційного керування ним. Дякуючи 
постійному вдосконаленню пристроїв введення-виведення, розширенню роздільної 
здатності, градацій кольору -  комп’ютерна графіка все більш наближається до 
найточнішого проектування, моделювання, більш наочного сприйняття об’єкта.

Література
1. Комп’ютерна графіка: Терміни та визначення: ДСТУ 2939-94.

К.: Держстандарт України, 1995. 37 с. (Національний стандарт України).
2. Масик В.І. Живопис. Графіка: Альбом / В.І. Масик. К.: Мистецтво, 1990. 80 с.
3. Сидоренко О. Використання комп’ютерних технологій для стилізації 

малюнків під різні види художньо-творчих робіт / О. Сидоренко , Т. Коломієць // 
Трудова підготовка в закладах освіти. № 3. 2004. С. 33-35.

4. Унгурян Галина. Що таке фрактальна графіка, види та програми для її 
створення / Галина Унгурян.

URL: http: //systems .at.ua/publ/kompj utema_grafika/shho_take_fraktalna_grafika_vid 
i_ta_programi_dlj a_j ij i_stvorennj a/5-1-0-181
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СТВОРЕННЯ ГРАФІЧНИХ АРТ-ОБ’ЄКТІВ В СЕРЕДОВИЩІ 
РЕДАКТОРА PAINT TOOL SAI

На даний час у світі зростає інтерес до інформаційних технологій 
математичного (цифрового) моделювання реальних складних процесів, систем та 
конструкцій на основі 2D- та 3D- моделей. Однією з причин підвищеного інтересу 
до технологій цифрового дизайну є розвиток комунікаційних та інформаційних 
технологій. Ці технології дозволяють обмінюватися величезними масивами 
інформації.

Традиційна модель формування графічних знань та вмінь майбутніх фахівців з
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технологій цифрового дизайну у розвитку системи професійної підготовки повинна 
передбачати високий рівень сформованих графічних знань і вмінь і, як наслідок 
цього, високий рівень графічної культури. Одним із шляхів вирішення цієї проблеми 
є впровадження графічної освіти в навчальний процес на основі інтерактивних 
технологій, які дозволяють значно підвищити ефективність графічної підготовки 
студентів вищих навчальних закладів.

За допомогою комп'ютера як засобу навчання можна реалізувати програмоване 
і проблемне навчання. Комп'ютер використовують для навчального моделювання 
науково-технічних об'єктів і процесів. Використання комп'ютера в процесі навчання 
сприяє також підвищенню інтересу й загальної мотивації навчання завдяки новим 
формам роботи і причетності до пріоритетного напряму науково-технічного 
прогресу; активізації навчання [2, с. 142-143].

На сучасному ринку програмних продуктів графічного дизайну існує безліч 
різноманітних програм, які мають свої особливості та сфери застосування. 
Реалізація нових графічних технологій нині неможлива без використання 
комп’ютера як одного з основних засобів створення високотехнологічного 
освітнього середовища.

У поданому матеріалі нами запропоновано варіант використання програмного 
продукту Paint Tool Sai у можливих завданнях творчого характеру за допомогою 
яких студенти в процесі навчання зможуть оволодіти технологіями створення 
графічних арт-об’єктів.

Paint Tool Sai з великим успіхом може змагатися з програмним продуктом 
Photoshop. У такій програмі малюють в стилях від звичайних мультяшних до 
професіональних робіт. Багато художників малюють саме в Sai і навіть вчать, як ним 
користуватися.

До особливих характеристик Paint Tool Sai можна з впевненістю можна 
віднести наступні показники:

- простота вивчення та використання програми;
- розширений спектр пензликів у створенні арт-об’єктів;
- можливість роботи зі слоями і з окремою їх зовнішнім налаштуванням.
Програму Paint Tool Sai не обов'язково завантажувати на комп'ютер, вона

спокійно поміститься на флешку і працює як портативна програма, проекти 
програми зберігаються в форматі Sai для подальшої обробки.

До очевидних недоліків можна віднести лише налаштування тільки для 
малювання і мінімум редагування кольору; у ній немає пензлика або функції для 
малювання фігур, тощо.

Для створення арт-об’єктів цікавим є використання слоїв, які запропоновані 
саме в Paint Tool Sai. Вони стандартно іменуються «Слой 1,2...», спочатку 
малюється ескіз, а вже потім йде виконання безпосередньої обробки слоїв.

Для подальшої роботи з об’єктами у Paint Tool Sai необхідно створювати інші 
слої, вже для більшої деталізації. Тою самою ручкою додається волосся, вушка, і 
сам фейс. Наступний слой -  векторний, який використовується для обведення 
контурів малюнків, представлених на рис. 1., оскільки на відповідному етапі 
відбувається лише створення у стилі 2D-Art.
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Наступну частину роботу можна завершити, чередуючи виділення областей на 
векторному слої та заливши об’єкти на звичайному слої. Також у роботі можна 
перейти до у «Test trukutru» та обравши потрібні кольори, які притаманні для образу 
творіння, проводити зафарбування вручну.

Рис.1. Формування контурів у середовищі Paint Tool Sai

Основне призначення такої творчої роботи з використанням інформаційних 
ресурсів полягає в тому, що у процесі реалізації такої роботи майбутні фахівці з 
технологій цифрового дизайну повинні навчитися самостійно аналізувати й 
узагальнювати графічний матеріал, відокремлювати головне від другорядного, 
добирати ілюстративну творчу підбірку, набувати навичок роботи з контентом 
високотехнологічного графічного формату арт-об’єктів.

Впровадження формування графічних знань та вмінь сприяє формуванню 
графічної компетентності майбутнього фахівця та таких основних компетенцій його 
особистості, як комунікативна, інформаційна, саморозвиток [1, с. 190].

Потік інформації в системах цифрового дизайну складає собою проектування 
об'єктів дизайну, особливості дизайн-проектування окремих об'єктів і їх комплексів; 
BD-візуалізацію - створення засобами 3D інструментарію елементів тривимірних 
сцен; створення і проектування сценаріїв і спецефектів для тривимірної анімації, 
тощо.

На нашу думку виготовлення таких графічних арт-об’єктів майбутніми 
професіоналами з цифрових технологій не тільки поліпшить рівень теоретико- 
методичних основ моделювання та створення проектних новацій в освоєнні 
технологій цифрового дизайну, а й дозволить розробити теоретико -методичні 
основи освоєння технологій цифрового дизайну в освіті та в наукових дослідженнях.
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ОБРОБКА ДЕТАЛІЗОВАНОГО ВІЗУАЛЬНОГО СЕРЕДОВИЩА 
У СЕРЕДОВИЩІ ГРАФІЧНИХ ПАКЕТІВ

У сучасних умовах розвитку інформаційного суспільства графічний дизайн 
виконує важливу роль, виступаючи інноваційним інструментом проектування, 
конструктування в багатьох сферах людської діяльності, забезпечуючи науково- 
технічний розвиток та зростання добробуту.

Принципова відмінність графічного дизайну від різновидів графіки як виду 
художньої діяльності полягає у проектному характері графічного дизайну, його 
функціонально-естетичній спрямованості на масове відтворення візуальних 
структур в сучасній комунікативній сфері. Таким чином, графічний дизайн є 
синтетичною творчою діяльністю, яка використовує сучасні засоби передачі 
інформації і базується на традиціях графічного мистецтва.

Розглядаючи графічний дизайн, слід зазначити, що він є продовженням 
багатовікових традицій і одним із найбільш поширених видів дизайнерської 
творчості. Отримавши разом із розвитком реклами на початку XX ст. певне 
піднесення, графічний дизайн сьогодні впливає практично на всі сфери життя 
суспільства [2].

Поняття «графічний дизайн» зараз асоціюється з найпрогресивнішими явищами 
та найсучаснішими технічними досягненнями. Продукти графічного дизайну на 
сьогоднішній день реалізовані у всіх сферах життя, адже він полегшує людині 
роботу та побут, впливає на стиль життя [3, с. 5].

Цілком можна можна стверджувати, що в сучасному світі все візуальне 
середовище (фірмовий стиль, реклама, ілюстрації, дизайн ЗМІ, мультиплікація, 3D- 
графіка, графіка у кінематографії, телевізійні заставки, всі види друкованої 
продукції, фотографіка, веб-дизайн), яке стихійно створюється дизайнерами,
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