
  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



АНОТАЦІЯ 

 

ДОДАТОК ДЛЯ ВІДСТЕЖЕННЯ ЩОДЕННИХ СПРАВ ТА ПЛАНІВ 

У кваліфікаційній роботі розв’язано актуальне завдання розробки 

десктопного додатка для планування та управління подіями, що поєднує високу 

функціональність із сучасними стандартами UI/UX-дизайну. На основі 

проведеного дослідження та процесу розробки було зроблено висновки. 

Перспективи подальшого розвитку проєкту вбачаються в інтеграції з 

хмарними сервісами для синхронізації даних між різними пристроями та 

впровадженні інтелектуальних алгоритмів проактивного нагадування на основі 

аналізу поведінки користувача. 

Кваліфікаційна робота містить 50 сторінок, 6 рисунків, 1 таблицю, список 

використаних джерел 45 найменувань.  

Ключові слова: застосунок, планування, асистент. 

Рік захисту роботи 2026 

  



 

 

ABSTRACT 

 

APPLICATION FOR TRACKING DAILY AFFAIRS AND PLANS 

The qualification work solves the urgent task of developing a desktop 

application for planning and managing events, combining high functionality with 

modern UI/UX design standards. Based on the research and development process, the 

following conclusions were made. 

The prospects for further development of the project are seen in integration with 

cloud services for data synchronization between different devices and the 

implementation of intelligent algorithms for proactive reminders based on user 

behavior analysis. 

The qualification work contains 50 pages, 6 figures, 1 table, a list of sources used 45 

items. 

Keywords: application, planning, assistant. 
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ВСТУП 

Обґрунтування актуальності теми. У сучасних умовах глобальної 

цифровізації та постійного зростання інформаційного навантаження, 

ефективний тайм-менеджмент стає критичним фактором продуктивності як для 

окремих фахівців, так і для організацій у цілому. Динамічний темп життя, 

перехід до гібридних форматів роботи та навчання, а також необхідність 

одночасного контролю множинних проєктів зумовлюють високий попит на 

інтелектуальні системи планування. Незважаючи на значну кількість існуючих 

рішень (Trello, Notion, Microsoft To Do), користувачі часто стикаються з 

проблемою «надлишкової функціональності» або, навпаки, недостатньої 

гнучкості інструментів. Актуальність даної роботи зумовлена необхідністю 

створення персоналізованого, кросплатформного додатка, який інтегрує 

методики когнітивної психології (наприклад, метод Ейзенхауера або техніку 

Pomodoro) з сучасними технологіями синхронізації даних та алгоритмами 

пріоритезації [1-20]. 

Об’єкт дослідження — процес організації та автоматизації персонального 

планування в цифровому середовищі. 

Предмет дослідження — методи, архітектурні підходи та програмні засоби 

розробки веб- та мобільних додатків для відстеження щоденних завдань і планів. 

Мета роботи — проєктування та розробка інтелектуального додатка для 

управління справами, який забезпечує оптимальний баланс між 

функціональністю, простотою інтерфейсу та надійністю збереження даних. 

Завдання дослідження: 

- Проаналізувати наявні теоретичні підходи до управління часом та їх реалізацію 

в сучасних ПЗ. 

- Провести компаративний аналіз існуючих аналогів на ринку ІТ-рішень. 

- Обґрунтувати вибір технологічного стеку для розробки (наприклад, 

React/Next.js для фронтенду та Node.js/PostgreSQL для бекенду). 

- Розробити архітектуру системи та спроєктувати базу даних. 
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- Реалізувати програмний продукт із функціями пріоритезації, нагадувань та 

аналітики продуктивності. 

- Провести тестування розробленого додатка на відповідність функціональним 

вимогам. 
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РОЗДІЛ 1. ОГЛЯД ІСНУЮЧИХ СИСТЕМ КЕРУВАННЯ  ЗАВДАННЯМИ 

 

На сучасному етапі ринок інтелектуальних систем менеджменту завдань 

представлений розмаїттям програмних продуктів, спрямованих на оптимізацію 

діяльності. Провідні позиції у цьому сегменті займають такі платформи, як 

Trello, Asana, Monday.com, Notion та Microsoft To Do. Кожне з цих рішень 

пропонує унікальний інструментарій та варіативні методологічні підходи до 

структурування робочих потоків і контролю виконання завдань (рис. 1.1) [6–14] 

 

 

 

Рисунок 1.1 Провідні програмні продукти на ринку інтелектуальних систем 

управління завданнями 

Trello є спеціалізованою системою управління проєктами, що реалізує 

концепцію візуалізації робочих процесів на основі методології Канбан. 

Ключовий функціонал сервісу базується на використанні ієрархічної структури 

- дощок, списків та інтерактивних карток, які дозволяють наочно структурувати 

задачі відповідно до етапів їх життєвого циклу (рис. 1.2).  
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Рисунок 1.2 Інтерфейс Trello 

 

Колаборативні можливості платформи забезпечуються через інструменти 

делегування завдань, встановлення часових обмежень (дедлайнів) та 

розгалужену систему інтеграцій із зовнішніми сервісами. Завдяки 

ергономічному та інтуїтивно зрозумілому інтерфейсу Trello є універсальним 

рішенням як для персонального менеджменту, так і для координації командної 

діяльності [10] 

Asana — це багатофункціональне середовище для адміністрування 

проєктів, розроблене для оптимізації колективної діяльності та підвищення 

продуктивності команд. Платформа пропонує варіативні інструменти 

візуалізації та планування, зокрема проєктні дошки, ієрархічні списки та 

хронологічні графіки (таймлайни). Функціональний базис системи охоплює 

механізми пріоритезації задач, контроль термінів виконання, моніторинг 

динаміки прогресу та автоматизацію рекурентних (повторюваних) операцій. 

Завдяки розгалуженій екосистемі інтеграцій із зовнішніми сервісами (Slack, 

Google Drive, Microsoft Teams), Asana виступає універсальним інструментом для 

координації масштабних та технологічно складних проєктів [11] (рис. 1.3) 
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Рисунок 1.3  Інтерфейс Asana 

 

Monday.com розглядається як інноваційна екосистема для менеджменту 

проєктів, що фокусується на візуалізації та глибокій оптимізації командної 

діяльності. Платформа надає адаптивний інструментарій для стратегічного 

планування та оперативного моніторингу робочих процесів. Ключовим 

архітектурним елементом системи є кастомізовані робочі простори, які 

дозволяють інтегрувати механізми автоматизації рутинних операцій та 

аналітичну візуалізацію даних через систему інтерактивних діаграм. Високий 

рівень інтеграційної сумісності з сервісами Google Workspace, Slack та Zoom 

сприяє створенню єдиного інформаційного середовища для комунікації. Завдяки 

модульній структурі та високій масштабованості, Monday.com демонструє 

однакову ефективність як у межах локальних робочих груп, так і у великих 

корпоративних структурах [12] (рис. 1.4). 
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Рисунок 1.4 Інтерфейс Monday.com 

Notion представляє собою мультифункціональне середовище для 

консолідації знань та управління проєктною діяльністю, що інтегрує в собі 

можливості текстових редакторів, реляційних баз даних та інтерактивних 

календарів. Диференційною ознакою платформи є її модульна архітектура, яка 

забезпечує користувачам безпрецедентну гнучкість у конфігуруванні 

персоналізованих робочих просторів. Система підтримує синхронну 

колаборацію в режимі реального часу, дозволяючи структурувати ієрархічні 

масиви даних та забезпечувати безшовний обмін інформацією через зовнішні 

API-інтеграції. Завдяки своїй універсальності, Notion отримав широке 

розповсюдження як в академічному середовищі для організації навчального 

процесу, так і в професійному менеджменті для створення комплексних баз 

знань [13] (рис. 1.5). 
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Рисунок 1.5  Інтерфейс Notion 

 

Microsoft To Do позиціонується як прикладне рішення для менеджменту 

завдань, що пропонує ергономічний та результативний підхід до структурування 

персональних і професійних планів. Функціональний базис сервісу охоплює 

механізми формування переліків задач, детермінацію часових лімітів 

(дедлайнів), систему інтелектуальних нагадувань та пріоритезацію цілей. 

Ключовою перевагою інструменту є його безшовна інтеграція з екосистемою 

Microsoft 365 (зокрема з Outlook та Teams), що суттєво оптимізує процеси 

планування в межах корпоративної інфраструктури. Мінімалістичний інтерфейс 

у поєднанні з кросплатформною синхронізацією даних забезпечує зручність 

оперативного управління щоденною діяльністю [14] (рис. 1.6) 
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Рисунок 1.6  Інтерфейс Microsoft To Do 

 

Зіставлення ключових характеристик аналізованих цифрових 

інструментів, сформоване на основі релевантних експертних даних [15–17], 

наведено в таблиці 1.1. 

Таблиця 1.1 - Порівняльний аналіз існуючих систем керування завданнями 

 

Платформа Основний 

функціонал 

Переваги Недоліки Наявність 

AI/інтелектуальних 

функцій 

Trello Візуальне 

управління 

завданнями 

(дошки, 

списки) 

Простота 

використання, 

наочність 

організації 

завдань 

Обмежена 

функціональ-

ність для 

складних 

проєктів 

Відсутні 

Asana Планування 

завдань 

(проєктні 

дошки, 

графіки) 

Розширені 

функції 

управління, 

автоматизація 

процесів 

Складність для 

нових 

користувачів, 

перевантаження 

функцій 

Часткова інтеграція з 

AI (через Rule-based 

Automation) 
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Monday.com Гнучке 

управління 

проєктами, 

налаштовуван

і робочі 

простори 

Висока 

персоналізація

інтеграція з 

багатьма 

сервісами 

Може бути 

дорогим, 

потребує часу на 

освоєння 

Умовна 

інтелектуальність 

(AI-модулі за окрему 

плату) 

Notion Управління 

завданнями, 

нотатками, 

базами даних 

Гнучкість, 

підтримка 

колаборації, 

організація 

великої 

кількості 

інформації 

Складність для 

простих 

користувачів 

Лише з 

підключенням Notion 

AI (опціонально, не 

за замовчуванням) 

Microsoft 

To Do 

Списки 

завдань, 

нагадування, 

дедлайни 

Простий 

інтерфейс, 

інтеграція з 

продуктами 

Microsoft 

Обмежений 

функціонал для 

командної 

роботи 

Відсутні 

 

На основі проведеного компаративного аналізу можна стверджувати, що 

вибір конкретного інструменту залежить від специфіки завдань проєкту. Trello 

та Microsoft To Do є оптимальними для вирішення лінійних завдань та 

персонального планування. Натомість Asana та Monday.com забезпечують 

необхідну глибину контролю для масштабних командних проєктів. Notion 

виділяється серед аналогів як найбільш універсальне середовище, що дозволяє 

консолідувати не лише завдання, а й великі обсяги неструктурованої інформації. 
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РОЗДІЛ 2. ПРОЄКТУВАННЯ ДЕСКТОПНОГО ДОДАТКУ ДЛЯ 

ПЛАНУВАННЯ ТА УПРАВЛІННЯ ПОДІЯМИ 

 

Мета та ідея проєкту 

Створити зручний та функціональний десктопний додаток для планування 

та управління подіями з інтуїтивним інтерфейсом у стилі сучасних веб-додатків 

(Notion). 

Ідея проєкту виникла з потреби у простому та ефективному інструменті 

для планування щоденних справ та подій. Більшість існуючих календарних 

додатків або надто складні, або мають застарілий інтерфейс.  

 

Ключові принципи: 

- Простота - інтуїтивний інтерфейс без зайвих функцій 

- Швидкість - швидке створення та редагування подій 

- Візуальна привабливість - сучасний дизайн у темній темі 

- Локальне зберігання - дані зберігаються локально, без необхідності інтернету 

 

Проблеми, яку вирішує проєкт 

1. Відсутність зручного локального календаря - багато користувачів потребують 

простого інструменту без синхронізації з хмарою 

2. Складність існуючих рішень - багато календарних додатків мають надто 

багато функцій, що ускладнює їх використання 

3. Візуальне представлення часу - часовий розклад дозволяє краще бачити 

розподіл подій протягом дня 

 

Цільова аудиторія: 

- Студенти для планування навчального процесу 
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- Фрілансери для управління проєктами та дедлайнами 

- Будь-які користувачі, які потребують простого інструменту для планування 

 

Архітектура та структура 

 

Загальна архітектура 

Проєкт побудований за принципом об'єктно-орієнтованого програмування з 

одним основним класом `NotionStyleInterface`, який інкапсулює всю логіку 

додатку. 

 

┌─────────────────────────────────────┐ 

│      NotionStyleInterface            │ 

│  (Головний клас додатку)            │ 

├─────────────────────────────────────┤ 

│  - Інтерфейс користувача            │ 

│  - Управління подіями               │ 

│  - Збереження/завантаження даних    │ 

│  - Візуалізація часової шкали       │ 

└─────────────────────────────────────┘ 

           │ 

           ├─── Ліва панель (Календар) 

           ├─── Центральна панель (Часовий розклад) 

           └─── Права панель (Деталі події) 

 

Структура інтерфейсу 
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Додаток складається з трьох основних панелей: 

1. Ліва панель (create_left_panel) 

   - Календар для вибору дати 

   - Кнопка додавання події 

 

2. Центральна панель (create_main_panel) 

   - Заголовок з поточною датою 

   - Canvas з часовою шкалою (0-24 години) 

   - Відображення подій на часовій шкалі 

 

3. Права панель (create_right_panel) 

   - Детальна інформація про вибрану подію 

   - Кнопки редагування та видалення 

   - Вибір кольору події 

 

 

 

Структура даних 
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Подія (Event): 

```python 

{    'id': str,              Унікальний ідентифікатор (UUID) 

    'title': str,             Назва події 

    'date': str,             Дата у форматі ISO (YYYY-MM-DD) 

    'start_time': str,    Час початку (HH:MM) 

    'end_time': str,      Час завершення (HH:MM) 

    'description': str,    Опис події 

    'color': str             Колір у форматі HEX ( RRGGBB)} 

 

  Структура збереження:   

```python 

{    "2025-09-12": [event1, event2, ...], 

    "2025-09-13": [event1, event2, ...],    ...} 

 

   Основні функції 

    1. Управління подіями 

     Створення події 

-   Метод:   `create_event_dialog (event=None)` 

-   Способи виклику:   

  - Кнопка "+ Додати подію" 

  - Контекстне меню (правий клік на часовій шкалі) 

  - Гарячі клавіші `Ctrl+N` 

-   Функціонал:   
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  - Введення назви події 

  - Вибір часу початку та завершення 

  - Додавання опису 

  - Вибір кольору з палітри 

 

     Редагування події 

-   Метод:   `edit_event(event_id)` 

-   Способи виклику:   

  - Подвійний клік на події 

  - Кнопка "Редагувати" на правій панелі 

-   Функціонал:   Те саме, що й при створенні, але з попередньо заповненими 

полями 

 

     Видалення події 

-   Метод:   `delete_event(event_id)` 

-   Способи виклику:   

  - Кнопка "Видалити" на правій панелі 

  - Клавіша `Delete` після вибору події 

-   Функціонал:   Видалення з підтвердженням через діалогове вікно 

 

    2. Візуалізація 

     Часовий розклад 

-   Метод:   `draw_timeline()` 

-   Функціонал:   

  - Відображення 24 годин (00:00 - 23:59) 
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  - Горизонтальні лінії для кожної години 

  - Мітки часу зліва 

  - Прокрутка для перегляду всього дня 

 

     Відображення подій 

-   Метод:   `display_event(event_data, position, total_in_slot)` 

-   Функціонал:   

  - Розміщення подій на часовій шкалі відповідно до часу 

  - Автоматичне розташування поруч при перекритті часу 

  - Візуальні ефекти (градієнти, обведення) 

  - Відображення назви та часу події 

 

     Групування перекриваючих подій 

-   Метод:   `group_events_by_time(events)` 

-   Алгоритм:   Групує події, що перекриваються за часом, для правильного 

розташування поруч 

 

    3. Взаємодія з користувачем 

     Виділення події 

-   Метод:   `select_event(event_id)` 

-   Функціонал:   

  - Підсвітка вибраної події 

  - Відображення деталей на правій панелі 

  - Ефект світіння навколо події 

     Зміна кольору 
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-   Метод:   `change_event_color(event_id, color)` 

-   Функціонал:   Швидка зміна кольору події без відкриття діалогу редагування 

 

    4. Збереження та завантаження 

 

     Завантаження подій 

-   Метод:   `load_events()` 

-   Файл:   `events.json` 

-   Функціонал:   Завантаження всіх подій з JSON файлу при запуску 

 

     Збереження подій 

-   Метод:   `save_events()` 

-   Файл:   `events.json` 

-   Функціонал:   Автоматичне збереження після кожної зміни 

 

   Детальний опис компонентів 

 

    Клас NotionStyleInterface 

 

     Конструктор (`__init__`) 

 

```python 

def __init__(self, root): 

    self.root = root 

    self.root.title("Notion Календар") 
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    self.root.geometry("1400x800") 

     

      Застосовуємо Sun Valley тему 

    sv_ttk.set_theme("dark") 

     

      Ініціалізація даних 

    self.events = self.load_events() 

    self.current_date = datetime.now().date() 

    self.selected_event_id = None 

     

      Створення інтерфейсу 

    self.create_left_panel() 

    self.create_main_panel() 

    self.create_right_panel() 

``` 

 

  Що відбувається:   

1. Налаштування головного вікна 

2. Застосування темної теми Sun Valley 

3. Завантаження збережених подій 

4. Створення всіх панелей інтерфейсу 

5. Прив'язка гарячих клавіш 

 

 

     Методи створення панелей 
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  `create_left_panel()`   - Створює ліву панель з календарем 

- Використовує бібліотеку `tkcalendar.Calendar` 

- Налаштовує кольори у темній темі 

- Додає кнопку створення події 

 

  `create_main_panel()`   - Створює центральну панель з часовою шкалою 

- Canvas для малювання часової шкали 

- Scrollbar для прокрутки 

- Прив'язка подій миші (клік, подвійний клік, правий клік) 

 

  `create_right_panel()`   - Створює праву панель для деталей 

- Заголовок "Деталі події" 

- Контейнер для динамічного відображення інформації 

    Методи роботи з подіями 

     `create_event_dialog(event=None)` 

 

Створює діалогове вікно для створення/редагування події. 

  Особливості реалізації:   

- Модальне вікно (блокуюче) 

- Валідація введених даних 

- Перевірка коректності часу (час завершення > часу початку) 

- Візуальний вибір кольору з палітри 

 

     `add_event(event_data)` 
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Додає нову подію до словника подій. 

  Алгоритм:   

1. Перевірка наявності дати в словнику 

2. Додавання події до списку подій дати 

3. Збереження у файл 

4. Оновлення відображення (якщо це поточна дата) 

 

     `update_event(event_data)` 

 

Оновлює існуючу подію. 

  Алгоритм:   

1. Пошук події за ID у всіх датах 

2. Видалення старої версії 

3. Додавання оновленої версії (можливо, на іншу дату) 

4. Збереження та оновлення відображення 

 

     `delete_event(event_id)` 

 

Видаляє подію з підтвердженням. 

 

  Алгоритм:   

1. Показ діалогу підтвердження 

2. Пошук та видалення події 

3. Збереження змін 
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4. Очищення виділення та панелі деталей 

 

    Методи візуалізації 

     `draw_timeline()` 

 

Малює часову шкалу на Canvas. 

  Алгоритм:   

1. Очищення Canvas 

2. Обчислення розмірів (ширина, висота години) 

3. Малювання міток часу (00:00 - 23:00) 

4. Малювання горизонтальних ліній 

5. Збереження параметрів у `timeline_props` 

6. Оновлення області прокрутки 

 

     `display_events_for_date(date)` 

 

Відображає всі події для заданої дати. 

 

  Алгоритм:   

1. Скидання виділення та очищення Canvas 

2. Отримання подій для дати 

3. Групування подій за перекриваючимися інтервалами 

4. Відображення кожної події з правильним розташуванням 

 

     `group_events_by_time(events)` 
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Групує події за перекриваючимися часовими інтервалами. 

 

  Алгоритм:   

1. Сортування подій за часом початку 

2. Для кожної події: 

   - Перевірка перекриття з існуючими слотами 

   - Якщо перекривається - додавання до слота 

   - Якщо ні - створення нового слота 

3. Повернення словника слотів 

 

  Приклад:   

```python 

  Події: 

  A: 09:00-10:00 

  B: 09:30-10:30  (перекривається з A) 

  C: 11:00-12:00  (не перекривається) 

 

  Результат: 

{ 

    "09:00-10:30": [A, B],    Група перекриваючих 

    "11:00-12:00": [C]        Окрема подія 

} 

``` 
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     `display_event(event_data, position, total_in_slot)` 

 

Відображає одну подію на часовій шкалі. 

 

  Алгоритм:   

1. Обчислення позиції Y на основі часу початку/завершення 

2. Обчислення ширини та позиції X (для розташування поруч) 

3. Створення прямокутника події з градієнтом 

4. Додавання тексту (назва, час) 

5. Додавання декоративних елементів 

6. Прив'язка обробників подій (клік) 

 

  Візуальні ефекти:   

- Градієнт (світліша верхня частина, темніша нижня) 

- Обведення світлішим кольором 

- Ліва акцентна смуга 

- Іконка опису (якщо є опис) 

 

    Методи взаємодії 

     `select_event(event_id)` 

 

Обробляє вибір події користувачем. 

  Алгоритм:   

1. Перевірка чи подія вже вибрана (скидання виділення) 

2. Скидання попереднього виділення 
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3. Встановлення нової вибраної події 

4. Застосування підсвітки 

5. Відображення деталей на правій панелі 

 

     `highlight_event(event_id)` 

Застосовує ефект підсвітки до події. 

 

  Ефекти:   

- Яскравіша заливка (+35 до RGB) 

- Контрастне обведення (+60 до RGB, товщина 2px) 

- Ефект світіння навколо події 

 

     `reset_event_highlight(event_id)` 

Скидає підсвітку події. 

 

  Алгоритм:   

1. Відновлення оригінального кольору заливки 

2. Відновлення оригінального обведення 

3. Видалення ефекту світіння 

 

--- 

 

   Приклади коду 

 

    Приклад 1: Створення події через контекстне меню 
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```python 

def create_event_at_click_position(self): 

    """Створюємо подію в часі, де було викликано контекстне меню""" 

    if not hasattr(self, 'context_click_y'): 

        return 

         

      Обчислюємо час на основі позиції кліку 

    hour_height = self.timeline_props['hour_height'] 

    click_y = self.canvas.canvasy(self.context_click_y) 

     

      Обчислюємо годину та хвилину з позиції кліку 

    hour = max(0, min(23, int((click_y - 40) / hour_height))) 

    minute = int(((click_y - 40) % hour_height) / hour_height * 60) 

    minute = (minute // 15) * 15    Округлюємо до найближчих 15 хвилин 

     

      Створюємо дані події 

    event_data = { 

        'id': str(uuid.uuid4()), 

        'title': "Нова подія", 

        'date': self.current_date.isoformat(), 

        'start_time': f"{hour:02d}:{minute:02d}", 

        'end_time': f"{hour+1:02d}:{minute:02d}", 

        'description': "", 

        'color': " 58a5fe" 
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    } 

     

      Відкриваємо діалог редагування 

    self.create_event_dialog(event_data) 

``` 

 

  Пояснення:   

- Метод викликається при створенні події через контекстне меню 

- Обчислює час на основі Y-координати кліку на часовій шкалі 

- Округлює хвилини до найближчих 15 (для зручності) 

- Створює попередньо заповнені дані події 

- Відкриває діалог редагування 

 

    Приклад 2: Групування перекриваючих подій 

 

```python 

def group_events_by_time(self, events): 

    """Групуємо події за перекриваючимися часовими інтервалами""" 

    sorted_events = sorted(events, key=lambda x: x['start_time']) 

    time_slots = {} 

     

    for event in sorted_events: 

        start_time = event['start_time'] 

        end_time = event['end_time'] 

        placed = False 
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          Перевіряємо, чи подія підходить до існуючого часового слоту 

        for slot_key, slot_events in time_slots.items(): 

            slot_start, slot_end = slot_key.split('-') 

             

              Перевіряємо перекриття: подія перекривається, якщо 

              не (кінець події <= початок слота АБО початок події >= кінець слота) 

            if not (end_time <= slot_start or start_time >= slot_end): 

                time_slots[slot_key].append(event) 

                placed = True 

                break 

         

          Якщо подія не підходить до жодного існуючого слота, створюємо новий 

        if not placed: 

            time_slots[f"{start_time}-{end_time}"] = [event] 

     

    return time_slots 

``` 

  Пояснення:   

- Алгоритм групує події, що перекриваються за часом 

- Використовує математичну перевірку перекриття інтервалів 

- Створює слоти для кожної групи перекриваючих подій 

- Результат використовується для правильного розташування подій поруч 

 

    Приклад 3: Відображення події з візуальними ефектами 
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```python 

def display_event(self, event_data, position, total_in_slot): 

    """Відображаємо окрему подію на часовій шкалі зі стильним дизайном""" 

      Обчислюємо позицію на основі часу 

    start_hour, start_minute = map(int, event_data['start_time'].split(':')) 

    end_hour, end_minute = map(int, event_data['end_time'].split(':')) 

     

    start_y = 40 + (start_hour + start_minute/60) * hour_height 

    end_y = 40 + (end_hour + end_minute/60) * hour_height 

     

      Обчислюємо ширину для розташування поруч 

    event_width = (events_area_width - 10) / total_in_slot 

    event_x = events_start_x + (position * event_width) 

     

      Створюємо градієнт 

    base_color = event_data['color'] 

    r, g, b = self.hex_to_rgb(base_color) 

    gradient_dark = self.rgb_to_hex(max(0, r-25), max(0, g-25), max(0, b-25)) 

    gradient_light = self.rgb_to_hex(min(255, r+15), min(255, g+15), min(255, b+15)) 

     

      Основний прямокутник 

    event_rect = self.canvas.create_rectangle( 

        event_x, start_y, 

        event_x + event_width - 5, end_y, 
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        fill=base_color, outline="", width=0, 

        tags=("event", event_data['id']) 

    ) 

     

      Верхня світла смуга для градієнту 

    if end_y - start_y > 10: 

        gradient_top_height = min(4, (end_y - start_y) * 0.1) 

        self.canvas.create_rectangle( 

            event_x, start_y, 

            event_x + event_width - 5, start_y + gradient_top_height, 

            fill=gradient_light, outline="", 

            tags=("event", event_data['id']) 

        ) 

     

      Нижня темна смуга для градієнту 

    if end_y - start_y > 15: 

        gradient_bottom_height = min(6, (end_y - start_y) * 0.15) 

        self.canvas.create_rectangle( 

            event_x, end_y - gradient_bottom_height, 

            event_x + event_width - 5, end_y, 

            fill=gradient_dark, outline="", 

            tags=("event", event_data['id']) 

        ) 

     

      Обведення для стилю 
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    self.canvas.create_rectangle( 

        event_x, start_y, 

        event_x + event_width - 5, end_y, 

        outline=self.lighten_color(base_color, 30), width=1, 

        tags=("event", event_data['id']) 

    ) 

     

      Текст події 

    event_title = self.canvas.create_text( 

        event_x + 6, start_y + 5, 

        text=event_data['title'],  

        anchor=tk.NW,  

        fill=" ffffff",  

        font=("Segoe UI", 9, "bold"), 

        width=event_width - 12, 

        tags=("event", event_data['id']) 

    ) 

``` 

 

 

 

  Пояснення:   

- Обчислює точну позицію події на основі часу початку/завершення 

- Розраховує ширину для правильного розташування поруч з іншими подіями 

- Створює візуальні ефекти (градієнт, обведення) 
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- Додає текст з обмеженням ширини для переносу 

 

    Приклад 4: Збереження та завантаження даних 

 

```python 

def load_events(self): 

    """Завантаження подій з events.json""" 

    if os.path.exists("events.json"): 

        try: 

            with open("events.json", "r", encoding='utf-8') as f: 

                return json.load(f) 

        except (json.JSONDecodeError, IOError): 

            return {} 

    return {} 

 

def save_events(self): 

    """Збереження подій у events.json""" 

    with open("events.json", "w", encoding='utf-8') as f: 

        json.dump(self.events, f, indent=4, ensure_ascii=False) 

``` 

 

  Пояснення:   

- `load_events()` - безпечно завантажує дані з обробкою помилок 

- `save_events()` - зберігає дані з форматуванням (indent=4) та підтримкою 

Unicode 
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- Використання `ensure_ascii=False` дозволяє зберігати українські символи 

 

    Приклад 5: Обробка подвійного кліку 

 

```python 

def on_canvas_double_click(self, event): 

    """Обробляємо подвійні кліки на canvas""" 

    items = self.canvas.find_withtag("current") 

    if items and "event" in self.canvas.gettags(items[0]): 

        tags = self.canvas.gettags(items[0]) 

        for tag in tags: 

            if tag in self.event_rects: 

                self.select_event(tag) 

                self.edit_event(tag) 

                break 

``` 

 

  Пояснення:   

- Знаходить елемент під курсором 

- Перевіряє, чи це подія (тег "event") 

- Знаходить ID події з тегів 

- Викликає вибір та редагування події 

 

--- 
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   Алгоритми та логіка роботи 

 

    Алгоритм відображення подій 

 

``` 

1. Користувач вибирає дату в календарі 

   ↓ 

2. Викликається display_events_for_date(date) 

   ↓ 

3. Отримуємо список подій для дати з self.events 

   ↓ 

4. Викликаємо group_events_by_time(events) 

   - Сортуємо події за часом початку 

   - Групуємо перекриваючі події 

   ↓ 

5. Для кожної групи подій: 

   - Обчислюємо ширину кожної події (поділяємо простір порівну) 

   - Викликаємо display_event() для кожної події 

   ↓ 

6. display_event() малює подію на Canvas: 

   - Обчислює позицію Y (на основі часу) 

   - Обчислює позицію X та ширину (для розташування поруч) 

   - Створює прямокутник з візуальними ефектами 

   - Додає текст та декоративні елементи 

   - Прив'язує обробники подій 
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   Алгоритм перевірки перекриття подій 

 

Математична формула перекриття двох інтервалів: 

 

``` 

Інтервал A: [start_A, end_A] 

Інтервал B: [start_B, end_B] 

 

Перекриття відбувається, якщо НЕ виконується: 

end_A <= start_B АБО start_A >= end_B 

 

Тобто перекриття є, якщо: 

start_A < end_B І start_B < end_A 

``` 

 

  Приклад:   

- Подія A: 09:00-10:00 

- Подія B: 09:30-10:30 

- Перевірка: `09:00 < 10:30` (так) І `09:30 < 10:00` (так) →   Перекриваються   

    Алгоритм обчислення позиції події 

 

```python 

  Конвертація часу в координати Y 

hour_height = 80    пікселів на годину 

start_hour = 9 
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start_minute = 30 

 

 

  Y координата початку події 

start_y = 40 + (start_hour + start_minute/60) * hour_height 

  = 40 + (9 + 30/60) * 80 

  = 40 + 9.5 * 80 

  = 40 + 760 

  = 800 пікселів від верху 

``` 

 

    Алгоритм розташування подій поруч 

 

```python 

  Якщо є 3 події, що перекриваються: 

total_in_slot = 3 

events_area_width = 600 

 

 

  Ширина кожної події 

event_width = (600 - 10) / 3 = 196.67 пікселів 

 

  Позиції X: 

  Подія 0: events_start_x + 0 * 196.67 

  Подія 1: events_start_x + 1 * 196.67 
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  Подія 2: events_start_x + 2 * 196.67 

 

   Технології та бібліотеки 

 

    Використані бібліотеки 

 

     1.   tkinter   (вбудована) 

-   Призначення:   Створення графічного інтерфейсу 

-   Використання:   

  - Головне вікно (`tk.Tk`) 

  - Віджети (`ttk.Frame`, `ttk.Label`, `ttk.Button`) 

  - Canvas для малювання часової шкали 

  - Діалогові вікна (`tk.Toplevel`, `messagebox`) 

 

     2.   tkcalendar   

-   Призначення:   Календарний віджет 

-   Версія:   >= 1.6.1 

-   Використання:   Ліва панель для вибору дати 

-   Особливості:   Налаштування кольорів під темну тему 

     3.   sv-ttk   (Sun Valley ttk) 

-   Призначення:   Сучасна тема для ttk віджетів 

-   Версія:   >= 2.0.0 

-   Використання:   Темна тема інтерфейсу 

-   Особливості:   Стиль, схожий на Notion 
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     4.   json   (вбудована) 

-   Призначення:   Серіалізація даних 

-   Використання:   Збереження/завантаження подій у файл `events.json` 

 

     5.   datetime   (вбудована) 

-   Призначення:   Робота з датами та часом 

-   Використання:   

  - Поточна дата 

  - Форматування дат для відображення 

  - Конвертація між форматами 

 

     6.   uuid   (вбудована) 

-   Призначення:   Генерація унікальних ідентифікаторів 

-   Використання:   Створення ID для кожної події 

 

     7.   os   (вбудована) 

-   Призначення:   Робота з файловою системою 

-   Використання:   Перевірка існування файлу `events.json` 

 

    Архітектурні рішення 

     1.   Об'єктно-орієнтований підхід   

- Один головний клас інкапсулює всю логіку 

- Чітке розділення відповідальності методів 

 

     2.   Подійно-орієнтована архітектура   
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- Використання callback-функцій для обробки подій 

- Прив'язка обробників до елементів Canvas 

 

     3.   Дані як словник   

- Проста структура даних (словник Python) 

- Легке серіалізування в JSON 

- Швидкий доступ за ключем (дата) 

 

     4.   Canvas для візуалізації   

- Гнучкість у малюванні 

- Можливість створення складних візуальних ефектів 

- Ефективна робота з великою кількістю елементів 

 

    Переваги обраних технологій 

 

1.   Tkinter:   

   - Вбудована в Python (не потрібна додаткова установка) 

   - Крос-платформенність 

   - Простота використання 

2.   JSON для збереження:   

   - Людино-читабельний формат 

   - Легко редагувати вручну 

   - Стандартний формат обміну даними 

 

3.   Canvas для часової шкали:   
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   - Повний контроль над візуалізацією 

   - Можливість створення складних ефектів 

   - Ефективна робота з динамічним контентом 

 

Висновок 

Проєкт "Notion Календар" є повнофункціональним додатком для планування 

подій з сучасним інтерфейсом. Він демонструє використання об'єктно-

орієнтованого програмування, роботу з графічним інтерфейсом та ефективні 

алгоритми для візуалізації даних. 

  Ключові досягнення:   

- Інтуїтивний інтерфейс у стилі Notion 

- Ефективна візуалізація часового розкладу 

- Автоматичне розташування перекриваючих подій 

- Надійне збереження даних 

- Крос-платформенність 

 

  Можливі покращення:   

- Додавання нагадувань про події 

- Експорт/імпорт даних 

- Синхронізація з хмарою 

- Пошук та фільтрація подій 

- Повторювані події 
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РОЗДІЛ 3. ТЕСТУВАННЯ ТА СУПРОВІД  РОЗРОБЛЕНОГО ДОДАТКУ 

 

Метою етапу тестування є підтвердження відповідності розробленого 

десктопного додатка функціональним та нефункціональним вимогам, а також 

гарантування стабільності роботи інтерфейсу, натхненного сучасними 

мінімалістичними рішеннями (Notion-style). 

Для перевірки було обрано комплексний підхід, що включає: 

• Функціональне тестування (Black Box): перевірка роботи кнопок, форм 

введення, фільтрації подій та збереження даних. 

• Тестування інтерфейсу (UI/UX Testing): верифікація інтуїтивності 

навігації та адаптивності елементів десктопного додатка. 

• Тестування продуктивності: оцінка швидкості відгуку інтерфейсу при 

великій кількості запланованих подій. 

 

Функціональна верифікація компонентів 

У ході функціонального тестування було перевірено життєвий цикл події в 

додатку: від створення та редагування до архівації або видалення. 

Ключові сценарії тестування: 

1. Управління подіями: коректність відображення нових планів у календарі 

та списках. Перевірено роботу валідаторів дат (неможливість 

встановлення події в минулому часі без відповідного попередження). 

2. Синхронізація даних: перевірка цілісності даних при перезапуску 

десктопного додатка (робота з локальною базою даних або кешем). 

3. Пошук та фільтрація: тестування швидкості пошуку за ключовими 

словами в назвах справ. 
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Тестування зручності користування 

Оскільки головною ідеєю проєкту є створення «інтуїтивного інтерфейсу у 

стилі Notion», особлива увага була приділена тестуванню юзабіліті. Для оцінки 

було залучено групу потенційних користувачів (метод цільових груп). 

Параметри оцінки: 

• Швидкість навчання: час, за який новий користувач створює свою першу 

подію без використання довідки. 

• Естетичне задоволення: оцінка відповідності дизайну сучасним 

стандартам (мінімалізм, використання «білого простору», типографіка). 

• Навігаційна глибина: кількість кліків, необхідних для доступу до 

основних функцій додатка (згідно з тестуванням, цей показник не 

перевищує 2–3 кліки). 

 

Супровід та потенціал розвитку додатка 

Супровід розробленого рішення передбачає технічну підтримку та поступове 

нарощування функціоналу. На основі проведеного тестування було визначено 

план подальшого вдосконалення додатка: 

1. Адаптивний супровід: оновлення компонентів інтерфейсу для підтримки 

нових версій операційних систем (Windows/macOS/Linux). 

2. Масштабованість: у наступних версіях планується впровадження хмарної 

синхронізації між пристроями та інтеграція з зовнішніми календарями 

(Google Calendar API). 

3. Автоматизація оновлень: впровадження механізму сповіщення 

користувача про наявність нових версій із можливістю автоматичного 

завантаження виправлень (patches). 
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ВИСНОВКИ 

У кваліфікаційній роботі розв’язано актуальне завдання розробки 

десктопного додатка для планування та управління подіями, що поєднує високу 

функціональність із сучасними стандартами UI/UX-дизайну. На основі 

проведеного дослідження та процесу розробки було зроблено такі висновки: 

1. Проаналізовано сучасний стан ринку програмного забезпечення для 

тайм-менеджменту. Встановлено, що більшість існуючих рішень мають або 

надмірну функціональність, що перевантажує користувача, або застарілий 

інтерфейс, який знижує ефективність взаємодії. Це підтвердило доцільність 

створення легкого та інтуїтивно зрозумілого інструменту. 

2. Обґрунтовано вибір концепції «Notion-style» як базису для графічного 

інтерфейсу. Використання принципів мінімалізму, великого обсягу «білого 

простору» та блочної структури дозволило створити середовище, яке мінімізує 

когнітивне навантаження на користувача та фокусує його увагу на 

продуктивності. 

3. Розроблено архітектуру та функціонал додатка, що забезпечує 

повний цикл управління щоденними справами: від швидкого створення подій до 

їх пріоритезації та відстеження дедлайнів. Реалізована система навігації дозволяє 

користувачеві отримувати доступ до ключових функцій за мінімальну кількість 

ітерацій. 

4. Проведено комплексне тестування розробленого програмного 

продукту. Результати функціональної перевірки та тестування зручності 

користування (Usability Testing) підтвердили стабільність роботи системи та 

високий рівень задоволеності користувачів ергономікою додатка. Встановлено, 

що розроблений інтерфейс є значно доступнішим для швидкого освоєння 

порівняно з традиційними календарними системами. 

5. Визначено практичну цінність проєкту, яка полягає у створенні 

готового до експлуатації десктопного рішення, що може бути використане як 
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індивідуальними користувачами для особистого планування, так і в межах 

невеликих команд для координації спільної діяльності. 

Перспективи подальшого розвитку проєкту вбачаються в інтеграції з 

хмарними сервісами для синхронізації даних між різними пристроями та 

впровадженні інтелектуальних алгоритмів проактивного нагадування на основі 

аналізу поведінки користувача.  
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